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Ai docenti della scuola dell’Infanziad Primariad Secondaria di primo grado
Ai genitori

Sito web

Oggetto: Propostee ttivtet ltbortteorvtlv “Cvttt dev btmbv v e delle btmbv e”.  Pervodo atrzo/atggvo 2021.

Nell’ambito delle attiti promosse dal Laboratorio Regionale “Citi dei bambini e delle bambine”d la
nostra scuola è stata intitata a partecipare alle attiti laboratoriali di seguito esplicitate:

 VIAGGIARE  GIOCANDO  –  VALIGIOCHIAaO.  INSTALLAZIONE  ARTISTICA  STAZIONE  FONDERIA  DI
VILLA BRUNO. Ativtet dest ttet tglv tlu  v dv og v ordv e dv scuolt.
La taligia può rappresentare un simbolo del tiaggio ma anche del gioco. È il contenitore di ricordi e in
quanto tale è un contenitore esistenziale; spesso è un oggeto di afezione; è dotata di un talore
simbolico  unitersale.  La  parola  taligia  indica  comunque  un  contenitored  per  lo  più  a  forma  di
parallelepipedod prottisto di manicod usato per portare abiti o cose in tiaggio (ciò che si dete portare
con sé);  un contenitore apposito per il  trasporto di  determinati ogget: la taligia del  tiolinod del
computer portatiled del giocod ecc. In occasione della XVI edizione del GIORNO DEL GIOCO dedicata al
tema  "Viaggiare  Giocando"  abbiamo  allora  pensato  di  far  ditentare  l'oggeto  taligia  un  oggeto
magicod un'opera d'arted un'installazioned capace di contenere passato e futuro. Una piccola casad uno
scrigno della memoriad un teatrino di tiaggio. Costruiamo delle taligie fantastiche per realizzare una
mostrad un'installazione colletta partecipata con le scuole citadine sul tema della XVI edizione del
Giorno del Gioco. 
Tali “taligie fantastiche” potranno essere realizzate e consegnate e tero f e tprvle 2021.
Sv precvst che og v sezvo e/cltsse può cretre u t o pvù “itlvgve ft tetstche”.

 DONNA DI FIORI. Ativtet dest ttet tglv tlu  v dv og v ordv e dv scuolt.
In collaborazione con il coordinamento delle donne del Consiglio Comunale della citi di San Giorgio a
Cremano si  tuole promuotere per il  mese di  marzo l'iniziatita ideata qualche anno fa dall'artista
Fabio Grassi nella citi di Cantalupo in Sabina (Rieti)d denominata DONNA DI FIORI.
DONNA DI FIORI tuole sensibilizzare l’intera citadinanza sui temi legati alla fgura femminile e alle
diferenze di genered allestendod in un luogo pubblico della citid un’opera d’arte difusa composta da
un  mosaico  di  matonelle  quadrated  di  lato  20  cmd  create  da  citadinid  associazionid  scuoled  che
rispetano tute un unico tema comune: il fored archetipo femminiled segno otmistico e titalistico.
L'unico obbligo è quello di rispetare le dimensioni del modulo quadrato (20x20) come basa su cui
costruire un fore di qualsiasi materiale e di qualsiasi colore (riciclo di pezzi di stofad plastica legnod
cartad ecc.). Per la decorazione intece largo alle idee! Si possono usare tut i materiali che si tuole e
le tecniche che si preferisce per realizzare il proprio fored il proprio personale contributo all’opera
d’arte! Tute le piastrelle che saranno realizzate potranno essere portate dagli autori e posizionate
autonomamented  ellt prvmt setmt t dv mtrzo, in un grande spazio pubblico (P. es. i banchi della
Sala Consiliared lo scalone del Palazzo di citid il cortile di tilla Vannucchid Fonderia di Villa Brunod
ecc.)d formando così un grande puzzled mosaico/tappeto di fori che tuole talorizzare il ruolo della
donnad in contrapposizione alle problematiche legate alla tiolenza di cui è spesso titma. 

 PROGETTO SCOPRI SAN GIORGIO A CREaANO – GAaE – CONTEST A CURA DI PLANET aEDIA.
Ativtet dest ttet tlle Scuole dv og v ordv e e grtdo t ptrtre dtllt cltsse V dellt prvmtrvt.
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Il  GAaE CONTEST ha come fnaliti quella di promuotere il territorio in maniera originale atraterso
dei  Quiz  Multimediali  con  l’utilizzo  di  dinamiche  e  meccaniche  del  gioco  quali  puntid  litelli  e
ricompense. 
Quali sono i personaggi famosi? 
Qual è il piato  pico?
Da chi è stata fondata?
In che anno è stata costruita la chiesa più grande? 
I contenuti tratati riguardano sia temi che tratano argomenti specifci quali storiad arte ma anche
prodot tipicid cucinad usi e costumi. 
N° 1 LIVE QUIZ SPECIAL (12 atggvo 2021) su argomenti del territoriod risertato alle scuole citadine e
presentato da un presentatore professionista di Planet Multimedia.
N°1 LIVE QUIZ SHOW FINALE del progeto che decreta i tincitori assoluti del CONTEST “Scopri San
Giorgio a Cremano 2021” Produzione dei contenuti sul territorio. 
È possibile dare indicazioni su quali temi/argomenti pritilegiare (le domande saranno preparate dallo
staf del Sindaco e dal Coordinamento educatito del Laboratorio con l'ausilio di esperti della citi con
la partecipazione anche delle scuole). 
Sono intitati a partecipare gratuitamente tut i citadini residenti nella citi del contest in oggeto.
Giocare  è  semplicissimo!  Basteri  scaricare  l’App  Wicontest  e  iscritersi  seguendo  la  procedura
guidata. 
Lvie Quvz: I giocatori terranno chiamati a partecipare ai Lite Quiz che potranno essere sia solo digitali
che dal tito (in piazzed localid etc.)d se le condizioni emergenza COVID lo consentiranno. I giocatori che
atranno accumulato più punti durante i Lite Quiz si guadagneranno etentuali premi in palio. 

 VIAGGINBALLO A CURA DELLA NEW VIP DANCE ASSOCIAZIONE SPORTIVA DILETTANTISTICA.
ATTIVITÀ DESTINATA ALLE SCUOLE PRIaARIE E SECONDARIE DI PRIaO GRADO.
Nell’ambito  dell’azione  17  si  è  programmato  la  consueta  organizzazione  e  la  realizzazione  della
tradizionale iniziatita il GIOCO DELLA DANZA legata alla XVI edizione del GIORNO DEL GIOCOd ritolta a
tute le scuole primarie e secondarie di primo grado citadine a cura dell’Associazione V.I.P. (Vado In
Palestra) per la preparazione di  una coreografa corale ideata da Adele Lippolis in cui  la danza si
presta a messaggi semplici e chiari di una comunicazione sociale più tasta. In collaborazione con altre
scuole  di  danza  si  realizzeranno inoltre  alcuni  momenti di  spetacolo  dal  tito  ottero  on  lined  in
riferimento alle restrizioni tigentid composti da altre coreografe che creeranno un tero e proprio
itinerario intorno al pianeta le cui tappe principali saranno costellate di danze e costumi di ditersi
Paesi. In scena tarie realti sportite che realizzeranno tari scali nei Paesi principali con danze e musica
tipiched e tanta simpatia con tari ragazzi e ragazze che si esibiranno nel festital del Giorno del Gioco. 
Si precisa che seguiranno indicazioni sull’organizzazione della suddeta iniziatiaa

 INVENTO UN GIOCO ESPLORANDO. ATTIVITÀ LABORATORIALE DESTINATA ALLE CLASSI QUARTE E
QUINTE DI SCUOLA PRIaARIA A CURA DI ALESSANDRA COCCIA.
Il  tiaggio come un percorso fato di ostacolid difcolti e attenimenti magicid luogo di incontri e di
scelted  di  esplorazioni  e  di  conoscenze.  Cosa  porto con me nel  mio cammino e cosa prenderò e
riporterò a casa dai luoghi tisitatii La curiositi e il gioco sono il motore primo di ogni apprendimento
e consapetolezzad il tiaggio infat è anche e sopratuto una esplorazione di se stessi e delle proprie
capaciti e possibiliti di apertura e confronto con se stessi e con l'altro da sé. In occasione della XVI
edizione del  Giorno del  Gioco si  togliono cointolgere  sev  gruppv dv  btmbv v delle cltssv  qutrtet o
quv tet delle scuole prvmtrve cvtttdv e per un mini laboratorio sul tiaggio e sul gioco ched a seconda
delle esigenze e delle restrizioni tigenti dotute alla pandemiad poterebbe siolgersv v  prese zt v  u o
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sptzvo dedvctteo, come lt sede del Ltbortteorvo Cvttt dev btmbv v e delle btmbv e dv Vvllt Ftlt gt,
oiiero,  t  dvstet zt,  v  tule  ivrteutlv  su  pvttttformt  dvgvtetle,  riferendosi  appunto  alla  suddeta
esplorazione delle proprie risorse e delle proprie capaciti immaginatite. I bambini immagineranno di
partire per un tiaggio e di raggiungere la propria meta. Ogni bambino cosa sceglieri di portare in
tiaggio con séi Quali strumentid quali capaciti o ogget o anche afeti Cosa sceglieri di incontrare
lungo  il  tiaggioi  Quali  ostacolid  quali  difcoltid  quali  paurei  Come  decideri  di  afrontarlii  Cosa
troteri infne nel luogo desideratoi E cosa riporteri a casa di questa attenturai Ogni bambino sari
protagonista del suo tiaggiod potri fornirsi di aiuti e di strumenti per raggiungere la sua meta proprio
come un eroe delle più note fabe.
ARTICOLAZIONE: Il laboratorio pretede tere v co terv, dellt durttet mv vmt dv u 'ort, da calendarizzare
con la segreteria del Laboratorio Citi dei bambini e delle bambine insieme alle scuole prescelte e che
tede la seguente scansione temporale e tematica: 
PRIaO INCONTRO: LA PARTENZA - Si sceglieranno le qualiti da portare in tiaggiod le cose da portare
e quelle da lasciare a casad e si sceglieri la meti da raggiungere. 
SECONDO INCONTRO:  IL  PERCORSO -  Si  immagineranno ostacoli  e  soluzioni  lungo la  strada  che
conduce alla meta.
TERZO  INCONTRO:  L'  ARRIVO -  Cosa  trotiamo  alla  metai  Cosa  ci  aspetatamo  e  cosa  intece
trotiamod cosa portiamo a casai

 IN  VIAGGIO  CON  DANTE  –  PROPOSTA  DI  aINILABORATORIO  DESTINATA  ALLA  SCUOLA
SECONDARIA  DI  PRIaO  GRADO  A  CURA  DELL’ASSOCIAZIONE  CULTURALE  LA  BOTTEGA  DELLE
PAROLE.
La Ditina Commedia è il  racconto di  un tiaggio straordinario nel  mondo dell`aldili che dura oto
giorni. Gli esperti introdurranno la Ditina Commedia cercando di atticinare i ragazzi all`argomentod
inserendo anche gli elementi storici dell`epocad fondamentali a comprendere la realti in cui titeta
Dante. 
aETODOLOGIA E ATTIVITÀ. Gli esperti guideranno i ragazzi alla scritura di un testo sudditiso in tre
tipologie di racconto: fantas,d horrord giallo. I ragazzi inoltre dotranno afancare a questo racconto
delle illustrazioni di come tedono loro la rappresentazione dell`Inferno. I ragazzi saranno ditisi in 3
gruppi. Gli esperti presenteranno ad ogni gruppo l’incipit del racconto da intentare basato su una
storia inerente all’inferno di Dante. All`interno di ogni gruppod ogni studente dotri rappresentare un
personaggio del racconto. I gruppi atranno una setmana per preparare il racconto. Alla base della
tematica di ogni racconto ci dete essere il tema del tiaggio e il rapporto tra il Bene e il Male. 
1° gruppo: racconto giallo: al centro ci dete essere un enigma da sciogliere. La conclusione di solito
presenta un colpo di scena. 
2°  gruppo:  racconto  horror:  i  personaggi  sono  inquietanti e  mostruosi.  I  luoghi  sono  misteriosid
lugubri. L`atmosfera è ricca di tensione. 
3° gruppo: racconto fantas,d tiaggio nell’aldili: la storia è ricca di elementi sotrannaturalid ambientata
in mondi del  tuto intentati. Gli  etenti accadono in un tempo immaginario. I  personaggi  possono
essere umanid non umanid soprannaturali. 
CONCLUSIONE. Gli  esperti prottederanno  con l`aiuto  degli  studenti a  creare  un  racconto  unicod
utilizzando gli elementi più interessanti tra quelli presentati nei racconti. 
DESTINATARI: mtx 5 gruppv cltssv delle scuole seco dtrve dv 1° e 2° grtdo.
Si precisa che le atiivi si siolgeranno in presenza, se è possibile, oppure atraierso la piataaorma
digivale GOOGLE MEETa
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 UN aONDO DI FIABE – PROPOSTA DI aINILABORATORIO DESTINATA AGLI ALUNNI DI  SCUOLA
DELL’INFANZIA  E  DELLE  CLASSI  PRIaE  E  SECONDE  DI  SCUOLA  PRIaARIA  A  CURA
DELL’ASSOCIAZIONE CULTURALE LA BOTTEGA DELLE PAROLE.
Il progeto Un mondo di fabe nasce dall’ esigenza di atticinare i più piccoli a culture ed usi lontani dai
nostri. Durante il laboratorio terranno lete ed animate fabe protenienti da tarie parti del mondo. La
letura permeteri ai piccoli partecipanti di interagire con elementi tipici di un patrimonio culturale
diterso.  Datanti agli  occhi  dei  bimbi  compariranno  luoghi  meratigliosid  personaggi  intincibili  e
tulnerabilid boschi incantati ed esseri maltagid follet e gnomi che ci accompagneranno in un tiaggio
meratiglioso. 
aeteodologvt e ttivtet. Accompagnati dalle toci di Cappucceto Rossod dei 3 porcellini e di tanti altri
personaggi fatolosi e sfrutando la fantasia dei bambini efetueremo un fantastico tiaggiod in due
incontrid  tra le fabe promuotendo contesti e situazioni  di  accoglienzad  conoscenza e integrazione
dell’altro. 

LABORATORI
LA NATURA NELLE aANI – Siamo immersi in una natura che nasconde segreti e regala sorprese da
scoprire  e  approfondire.  Terrad  pietred  foglied  ramoscellid  ditentano  insoliti strumenti di  pitura:
assumono nuoti signifcatid si trasformano in originali colori o in bizzarri pennelli. Ispirati alle Fiabe dal
Mondo i bambini possono lasciare una loro traccia o riprodurre i disegni delle storie appena ascoltate 
SUONI DAL aONDO. Una misteriosa taligia proteniente da paesi lontani misteriosamente si apred
liberando un’insolita  melodia.  Ascoltiamola e  lasciamoci  afascinare.  Tentiamo poi  di  riprodurre  i
suoni  appena  ascoltati mediante  il  riciclo  di  stariati ogget considerati inutili  e  che  consertano
tutatia ancora un posto nel mondo grazie all’utilizzo diterso che se ne può fare: i bambini atranno
dunque modo di costruire i loro originali strumenti musicali per riprodurre quei magici suoni tenuti
da moltod molto lontano. 
OBIETTIVI  GENERALI  DEL  PROGETTO: Si  prediligeri  la  forma ludica  e  laboratoriale  delle  attiti
rispetando l’eti dei bambini e atribuendo al gioco un ruolo centrale e fondamentale per imparare a
tiaggiare con la fantasia. Ogni bambinod inoltred potri esplorare il tema dell’alteriti lasciando spazio
alla creatititi e al desiderio di conoscenza dell’altro fatolosamente presenti in ognunod esaminando e
conditidendo al tempo stesso tradizionid musiched culture e talori in un unico luogo d’incontrod di
confronto dinamicod di collaborazione fra ditersi sogget. Le storie di ogni bambino si intrecceranno e
si steleranno all’altro.   Manipolare e trasformare materiali esplorando diterse forme espressite  
Stiluppare  l’immaginazione  e  la  fantasia.   Comprendere  il  passaggio  dal  piano  reale  a  quello
fantastico.
Si precisa che seguiranno indicazioni sull’organizzazione della suddeta iniziatiaa

 CROSS LAND – CONCORSO DI SCRITTURA FANTASY NELL’AaBITO DEL ROAD TO FANTASY DAY 2021
A CURA DELL’ASSOCIAZIONE ALTANUR DESTINATO ALLE SCUOLE DI OGNI ORDINE E GRADO.
Concorso  di  scritura  fantas,  organizzato  dall’Associazione  ALTANUR  nell’ambito  del  ROAD  to
FANTASY  DAY 2021  col  Patrocinio  della  Citi di  San  Giorgio  a  Cremanod  in  collaborazione  con il
Laboratorio Citi dei Bambini e delle Bambine di San Giorgio a Cremano e con La Botega delle Parole.
TEMA: IL VIAGGIO. In molta leteratura fantas, il tiaggio è un momento irrinunciabile nella tramad è
l’essenza dell’attentura. L’eroe fantastico agisced tiaggia atraterso lande desolate e tillaggi popolati
da creature mitiched atratersa boschi e talica montagne per portare a termine la sua “ricerca” anche
all’interno di se stesso. Il concorso “Crossland” si compone di due sezioni: ADULTI e SCUOLA IL TEMA
del  RACCONTO I  partecipanti dotranno produrre un racconto di  genere fantastico in cui  ci  siano
collegamenti alla tematica del tiaggio in tute le sue accezionid pena l’esclusione dal concorso. 
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SEZIONE SCUOLA (Scuolt dell’v ft zvt, scuolt prvmtrvt, scuolt seco dtrvt dv 1° grtdo) 
- Scuolt dell’v ft zvt e prvmo cvclo dellt prvmtrvt (1° e 2° t  o) si concorre con FILE AUDIO Ogni
classe  potri  proporre  un  solo racconto  inedito  soto forma di  fle  audio  mp3 Ogni  scuola  potri
partecipare con massimo 20 racconti. Ogni racconto non dotri superare i 3 minuti di audiod pena
l’esclusione dal concorso; I fle audio dotranno pertenire esclusitamente tia mail all’indirizzo della
segreteria del concorso: info@fantas,da,.it allegando scheda di partecipazione (ALLEGATO B). 
- Scuolt prvmtrvt seco do cvclo (dtl 3° tl 5° t  o) 1) Ogni classe potri proporre un solo racconto
inedito che non sia mai stato premiato in un altro concorso; 2) Ogni scuola potri partecipare con
massimo 20 raccontid pretia selezione interna; 3) Ogni racconto non dotri superare le tre pagine e
dotri essere redato in WORD font arial 11 e interlinea 1d5 pena l’esclusione dal concorso; 4) Le
opere  dotranno  pertenire  esclusitamente  tia  mail  all’indirizzo  della  segreteria  del  concorso:
info@fantas,da,.it allegando scheda di partecipazione (ALLEGATO C). Scuole di ogni ordine e grado In
calce ad ogni racconto dotri essere inserita la classe di appartenenza e le sezioni di appartenenza. 
- Scuolt seco dtrvt dv prvmo grtdo 1) Ogni classe potri proporre un solo racconto inedito che non sia
mai stato premiato in un altro concorso; 2) Ogni scuola potri partecipare con massimo 20 raccontid
pretia selezione interna; 3) Ogni racconto non dotri superare le tre pagine e dotri essere redato in
WORD font ARIAL 11 e interlinea 1d5 pena l’esclusione dal concorso; 4) Le opere dotranno pertenire
esclusitamente  tia  mail  all’indirizzo  della  segreteria  del  concorso:  info@fantas,da,.it  allegando
scheda di partecipazione (ALLEGATO C). In calce ad ogni racconto dotri essere inserita la classe di
appartenenza e le sezioni di appartenenza. 
I rtcco t doirt  o perie vre e tero e  o  oltere vl 10 APRILE 2021, come dt precede tee cvrcoltre
compre svit dv bt do.

I doce t v teeresstt tlle ttivtet propostee doirt  o comu vctre lt proprvt tdesvo e e tero lu edì 8
mtrzo 2021. 

Si  comunicad  inoltred  ched  collegandosi  al  sito  www.citabambini.itd  è  possibile  scegliere  uno  dei

disegni  elaborati in riferimento al  Co corso relttio tllt XVI edvzvo e del  Gvor o del Gvoco de omv ttet

“VIAGGIARE GIOCANDO”.

Le iotetzvo v per lt selezvo e dev dvseg v v vzvert  o vl prvmo mtrzo 2021 e sv chvudert  o vl gvor o

14 mtrzo 2021. 

I doce t so o v ivtett t dtre comu vctzvo e tv ge vteorv tertmvtee qutder o dv collegtme teo.

Per  ulveriori  inaormazioni  sulle  modalivi  organizzatie  inverne  alla  nosvra  istvuzione,  i  docent
povranno riiolgersi ai docent reaerent iacar, Perropanea

                                                                                                                                                                                                    
              Il Dirigente scolastico

    Prof. Vincenzo De Rosa

“Firma autografa omessa ai sensi dell’art. 3 comma 2 del D. Lgs. n. 39/1993”
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